RAZENI A CTENi ZNAKU V PROSTORU DELENEHO KORIDORU
Priloha Smérnic (2019)

1. Uvod

Rozvoj zejména figuralnich kfizovek a uziti riznych typa spojnic (a tedy i mozaikovych
poli¢ek) vyustil v potfebu upfesnit fazeni a &teni znaku a vpisovanych vyrazl v délenych
koridorech. Za déleny koridor se povazuje koridor vymezeny zakladni sitkou (fadek,
sloupec, mezikruzi atd.) a obsahujici mozaikova policka.

2. Zakladni situace

Pfikladem zakladni situace jsou délené koridory s celymi spojnicemi. Zpusob fazeni
a Cteni znaku je v8eobecné povazovan za zcela zfejmy a pfirozeny. U zakladni mozaiky
(spojnice vede zlevého dolniho do pravého horniho rohu zakladniho policka) se Cte
v obou kfizujicich se smérech stejné pofadi znaki. Na obr. 1a se tak Ctou znaky
vodorovné i svisle ve stejném pofadi Ka A. U prevracené mozaiky (spojnice vede
zlevého horniho do pravého dolniho rohu zakladniho policka) se pofadi znaku
v kfizujicich smérech méni, pfevraci. Na obr. 1b se tak vodorovné ¢tou znaky v poradi KA,
ve svislém sméru v poradi AK. Pomocné Sipky, které znazorriuji pofadi, v jakém se znaky
Ctou, se nazyvaji virtualni (pomysiné) smérové Sipky a v dokumentu jsou vyznacCeny
Cervené.
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3. Razeni a éteni znak(i v mozaikovych poli¢kach déleného koridoru

Obrazek 2a ukazuje zakladni situaci z bézné praxe, v niz se po fadcich zapisuje (fadi)
a Cte: KATR, TAMARA, a po sloupcich AKTA, TRAMPI. Ve vodorovném sméru vpisovani
se vzdy nejprve Cte znak v poli¢ku ,prfed spojnici“ a pak znak v policku ,za spojnici®. Ve
svislém sméru se nejdfive ¢te znak ,nad spojnici“a pak nasleduje znak umistény v poli¢ku
»pod spojnici. Pofadi vpisovanych znaku a jejich ¢&teni Ize naznacit pomocnou virtualni
smérovou Sipkou (obr. 2b), ktera probiha délenym koridorem ve sméru vpisovani
vyraza tak, Zze v prostoru zakladni sitky, resp. zakladniho policka, protina vSechna
rozdélovaci linkou neoddélena mozaikova poli€ka, v nichz je pfislusny vyraz umistén.
Cteni znak( v tomto prostoru je tedy dano poradim, v jakém smérova Sipka tato
poli€ka protina. Tento princip je povaZzovan za pfirozeny. Zavedeni pomocné virtualni
sméroveé Sipky je v8ak uzite€né zejména s ohledem na sloZitéjSi pfipady.
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Obr. 2a Obr. 2b

Spojnice vzdy ohranicuji prostor dvou mozaikovych poli¢ek tak, ze vepsané znaky se
jednotné vyskytuji ,pfed spojnicemi® a ,za spojnicemi, resp. ,nad spojnicemi* a ,pod
spojnicemi”. Poloha ani délka spojnic pfi tom nehraje roli, nebot se jedna o spolecny
obecny znak. Uré€ujicim faktorem pro fazeni a ¢teni znak( je pomocna virtualni
Proto se znaky na vSech obrazcich 3 budou Cist v prostoru zakladniho poliCka ve stejném
pofadi jako v zakladni situaci na obr. 1b a v pfikladech z bézné praxe na obr. 2a, 2b. Pro
zavedeni jiného (dalSiho) pravidla neni zadny duvod, jen by problém ucinilo méné
pfehlednym a méné jednoznacnym.
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Obr. 3a Obr. 3b Obr. 3¢ Obr. 3d Obr. 3e

V praxi se Casto objevuje pfipad na obr. 4, ktery zobrazuje prostor dvou zakladnich
poliCek déleny 2 spojnicemi (nejedna se o 1 spojnici, nebot’ pfima ¢ara déli 2 policka).
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Obr. 4

Sled a ¢teni znakd v hornim i spodnim Fadku jsou zifejmé: OK a AL. P¥i &teni znakl ve
svislém sméru se uplatni svislé virtualni smérové Sipky, kazda v prostoru kazdého
zakladniho poli¢ka (tj. nadfazeného prostoru) samostatné. Plati pravidlo, ze prostor
kazdého zakladniho poliéka se vpisuje a éte zvlast’ (pravidlo virtualni Sipky). Sipky
naznacuji, ze nejdfive se ve svislém sméru Cte znak ,nad spojnici“ a po ném znak ,pod

2



spojnici®. V nasem pfipadé je to ¢teni vyrazu KOLA. Neni dlivod, aby se ¢teni odliSovalo
od zakladnich situaci (obr. 1, 2 a 3).

Zavedeni pomocné virtualni smeérové Sipky feSi i komplikovanéjSi pfipady, kdy
v prostoru zakladnich poli¢ek je vice spojnic. Nejjednodussi z téchto pfipadu je uveden na
obr. 5, kde je pouzito stfedové CoCkovité mozaikové policko a v nadfazeném prostoru
zakladniho policka se vyskytuji dvé spojnice. Podle smérovych Sipek se Ctou ve
vodorovném sméru znaky v poradi KAT a ve svislém sméru v poradi TAK.
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Obr. 5

Jiny pfiklad ukazuji obr. 6a, 6b. Oba typy se mohou bé&zné vyskytovat pfi zpracovani
figuralnich kfizovek. Na obr. 6a se ve vodorovném sméru ¢tou znaky ve sledu OK a IS,
svisle pak vyraz KOSI. Na obr. 6b se vodorovné fadi a ¢te OKA a IS, svisle pak podle
smérovych Sipek v prostorech zakladnich poliCek postupné AKOSI.

PovSimnéme si, ze ve vztahu ke znaku ,A" je znak ,K“ pod spojnici, ale ve vztahu ke
znaku ,O“ je nad spojnici. Dale je dodrzeno pravidlo, ze prostor kazdého zakladniho
policka se radi (vpisuje) a ¢te zvlast, proto nelze napf. Cist na obr. 6a KSI nebo na
obr. 6b AKSI s vynechanim znaku ,O“. Neni zadny rozumny duvod, aby zde byl uplatnén
jiny specialni zplsob ¢teni a zavadéna dalSi komplikujici pravidla, odliSna napf. od &teni
na obr. 4.
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Obr. 6a Obr. 6b

Stejny jednotny princip je uplatnén i pfi pouziti dilCich spojnic na obr. 7a, 7b. Je vSak
treba dbat na to, aby virtualni smérova Sipka prochazela vSemi mozaikovymi policky
v prostoru zakladniho poli¢ka. V obou pfipadech se ¢te vodorovné TAK a svisle AKT.
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Na obr. 8a, b, ¢ je mozné ukazat, ze pomoci virtualni smérové Sipky lze feSit
i komplikovanéjsi pfipady.

Obr. 8a Obr. 8b Obr. 8c

Podle jednoduchého pravidla virtualni smérové Sipky se na obrazcich 8a, 8b, 8c ve
svislém sméru Ctou v prostoru kazdého zakladniho policka vzdy nejdfive znaky nad
spojnicemi a nasledné znaky pod spojnicemi. Proto na obr. 8a se ¢te LOUTKA, na obr. 8b
(s rozdélovaci linkou) LOUKA + LOTKA (nikoli napf. LUKA + LOTA; o uziti znaménka +
pojednava Prfiloha Smérnic Razeni legendovych vyrazil) a na obr. 8¢ KLUKA; OTKA
(nikoli KLUK a OTA).

Obdobnou situaci ilustruji obr. 9a, 9b, 9c s pfevracenymi mozaikami. V souladu
s uplatnénim svislych virtualnich smérovych Sipek se tak Ctou vyrazy ve svislém sméru
podle pofadi znaku takto: obr. 9a — KATION, obr. 9b ANION + ANTON, obr. 9c KAIN +
KATO.

LKl WA LK
|\iT |\T |\T
NU O INN NN

Obr. 9a Obr. 9b Obr. 9c

Pfiklady fazeni znaku a ¢teni vyrazl z kfiZzovkarské praxe ukazuji obr. 10 a obr. 11a,
11b:
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Obr. 11a, 11b

Obr. 10

Ve svislém sméru se na obr. 10 po sobé Ctou vyrazy POMSTA; ASTA. Grafika sitky
muze svadét k tomu, aby se Cetl vyraz ATA (podobné jako u grafiky na obrazcich 8 a 9), to
by v8ak bylo nespravné, nebot mezi znaky S a T neni rozdélovaci znacka, a proto je tfeba
Cist cely obsah nadfazeného prostoru zakladniho poli€éka. Obdobné na obr. 11a se
vodorovné v mozaikovych polickach cte vyraz PRAMEN a na obr. 11b vyrazy KLAKY +
KLAM a nikoli KLKY + KLAM (viz téZ Pfilohu Smérnic Razeni legendovych vyrazii).

vegwaw s

Jak ukazuje kfizovkarska praxe (a autorska kreativita), ne vzdy je mozné virtualni
smérovou Sipkou protnout vSechna mozaikova policka v prostoru zakladniho poli¢ka Ci
zakladni sitky, jinymi slovy — ne vzdy lze pravidlo smérové Sipky pouzit.
V korespondencni praxi se vyskytly specialni pfipady déleného koridoru s rovnobéznymi
spojnicemi, tzv. ptileného koridoru (viz obr. 12).
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Obr. 12

At jiz ma autor k pouziti takto paleného koridoru, v némz nelze ve vodorovném sméru
prolozit smeérovou Sipku, jakykoli divod, mélo by byt feSiteli zfejmé, jakému porFadi
legendovych vyraz( odpovida konkrétni zplsob vpisovani znaku. Pfirozené fazeni a ¢teni
znakll je vtomto pfipadé zfejmé. Zde vSak jde spiSe o fazeni vpisovanych (a tim
i legendovych) vyrazil, které se fidi citovanou PFilohou Smérnic Razeni legendovych
vyrazdu.

Pokud se autor rozhodne pro slozité grafické ztvarnéni své kfizovky, pak v takovych
pfipadech, kdy nelze pouzit obecného a jednoduchého pravidla virtualni smérové Sipky,
nebo v pfipadech, které nejsou podchyceny vySe uvedenymi pravidly, musi podat reSiteli
nalezity navod, jak v konkrétnich specialnich pfipadech postupovat, tj. jaky zvlastni typ
fazeni znaku a z néj plynouci ¢teni vyraza pouzil.

Schvaleno OKK dne 2. brezna 2019.



