KRIZOVKY S LEGENDOU ZVLASTNi POVAHY
Priloha Smérnic (2019)

1. Uvod

Smérnice vénuji pozornost nékterych typum legend zvlastni povahy (§§ 54 — 58). Blize
rozvedena je sdruzena legenda, zpfehazena legenda, €iselné lokalizovana legenda
a obrazkova legenda, nebot tyto formy legendy jsou pouzivany nejCastéji. Vedle nich
existuji i dalSi legendy zvlastni povahy, které se v kfiZzovkarské praxi objevily. Jedna se
zejména o legendu hadankovou, kvizovou, legendu v souvislém textu, skryvaékovou
legendu, cizojazyénou apod.

Komentar: Oproti ustanovenim Smérnic pfinasi tato Priloha podrobnéjsi popisy, komentare
a pfiklady.

2. Sdruzena legenda

Jak uvadi § 55 Smérnic, u kfizovek se sdruzenou legendou nejsou legendové vyrazy
v pfislusném sméru vpisovani rozdéleny, ¢imz se rozumi rozdéleni podle koridorl. Plati to
i v pfipadé kfizovkovych celkl, kdy Ize sdruzit legendu pro vice kfizovek celku pod jednim
zadanim.

Sdruzena legenda jinymi slovy znamena, ze pro nékteré nebo vSechny koridory
(fadky, sloupce) je legenda uvedena souvisle bez symbolu, které tyto koridory od sebe
oddéluji.

Kfizovka se sdruzenou legendou ma smysl jen jako dokreslovka nebo
polodokreslovka, kdy neni jasné, kolik vpisovanych vyrazi se v pfisluSném koridoru
vyskytuje. Resitel tak musi pfijit hledanim moznosti kfizovani na to, jak je legenda
rozdélena po koridorech, tedy které vyrazy v pfislusnych koridorech zacinaji a kon¢i.

Pokud v jednom sméru vpisovani nejsou legendové vyrazy uvedeny bez rozdéleni pro
vSechny koridory, ale jen pro nékteré, jedna se o kfizovku s ¢aste€né sdruzenou
legendou.

Priklady:

Sdruzenou a ¢asteéné sdruzenou legendu si ukazeme na prikladu pismenné kriZovky, jejiz
feSeni je na obr. 1. KfiZzovka je zadana bez obrazce jako dokreslovka nebo jen s obrysem
jako polodokreslovka. Jinak by sdruzena legenda neméla Zzadny smysl. Princip je ziejmy
z pfipojenych legend. V tajence krizovky najdete dokonceni vyroku Jana Wericha:
sLidem se ma nechat volnost. Zakazy svobod stejné nic nezméni. (Viz tajenku).”

Legenda krizovky se sdruzenou legendou:

V této kfizovce je legenda sdruzena pro cely vodorovny smér, tj. v nasem pfipadé pro vSechny
fadky A-L, a pro cely svisly smér, tj. pro vSechny sloupce 1-18. Legendové vyrazy v téchto
blocich jsou psany volné za sebou, aniz by bylo rozliSeno, do kterého fadku €i kterého sloupce
se vyieSené vyrazy zaznamenavaji. NejpfirozenéjSimi zachytnymi body jsou tak vyrazy
prvniho a posledniho koridoru.



VODOROVNE: A-L. Bylina api nisek; jméno herce Delona; ¢esky sochar (Vilém); prvni dil
tajenky; Sarmati; jméno slovenského cyklisty Sagana; ovocny napoj; cestovni prikaz;
ususena trava; jméno herce Polivky; zaupéni; patfici mné; znacka vysavacl; jak mnoho;
pracovni skupina; skolnik na vysoké Skole; ukazovaci zajmeno; brnénské zlatnické druzstvo;
Plavecké ostrovy; prestat téct; obyvatel llavy; druh ¢ernoSedého jilovce (hornina); nas filmovy
rezisér (Ota); citoslovce hréeni; ucitel; mastek; dravy ptak; fecky bah lesl a stad; dvakrat
snizeny ton A; goniometricka funkce; dorazeni; borka (zastarale); Zlutohnédé nerostné
barvivo; praskat; spéch; zamluvit (stal v restauraci); druhy dil tajenky; himot; obyvatel
Arménie; troufalost.

SVISLE: 1-18. Husté nahromaditi; mezon K (elementarni ¢astice); zneuctivati (knizné); byvaly
mistr svéta v Sachu (Emanuel); pozice v joze; zanét sliznice; znacka voltampéru; promitaci sal;
turecky Cetnik; kradez ciziho polniho majetku; domacky Oliver; borovodik; opak mokra;
Spanélsky ,ano“; Polak (zastarale); tikani; kytovat; vySivkova tkanina; domacky Antal; vojensky
pozdrav; slovenska plodna mira; slovensky €k planetka; kdmen (basnicky); polni ploSna
mira; nas byvaly fotbalovy obrance (reprezentant); pfedem urCené; starSi nazev genu;
nevolnik; francouzska feka; nova véc; velmi tvrdy nerost; tropicka ovocna dfevina; dotazek;
nazev hlasky R; vybusna télesa; viz tazeny konmi; zvuk v&ely; pytlacké pasti; styl rockové
hudby; na které misto (basnicky); SPZ Rokycan; po délce néceho; podéSenec; obyvatel
Thajska; détsky uliCnik; domaci zvife; porostli trny (zastarale).

Kontrolni feseni:
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Obr. 1 — Pismenna krizovka



Legenda krizovky s ¢aste¢né sdruzenou legendou:

V této kfizovce je legenda sdruzena pro nékteré koridory (fadky) vodorovného smeéru,
v naSem pfipadé pro fadky A-D, E-H a I-L a pro svislé sloupce 1-6, 7-12 a 13-18. Resitel tak
ma k dispozici vice zachytnych bodl, tedy zacateCnich a koncovych vyrazli v pfisluSném
bloku legendy. Pokud je vyfe$i a zapiSe do obrazce

VODOROVNE: A-D. Bylina ¢api niisek; jméno herce Delona; éesky sochaf (Vilém); prvni dil
tajenky; Sarmati; jméno slovenského cyklisty Sagana; ovocny napoj; cestovni prikaz;
ususSena trava; jméno herce Polivky; zaupéni; patfici mné. — E-H. Znacka vysavacu; jak
mnoho; pracovni skupina; Skolnik na vysoké Skole; ukazovaci zajmeno; brnénské zlatnické
druzstvo; Plavecké ostrovy; prestat téct; obyvatel llavy; druh ¢ernoSedého jilovce (hornina);
nas filmovy rezisér (Ota); citoslovce hréeni; mucitel; mastek; dravy ptak; fecky buh lesu a stad.
— I-L. Dvakrat snizeny ton A; goniometricka funkce; dorazeni; borka (zastarale); zlutohnédé
nerostné barvivo; praskat; spéch; zamluvit (stal v restauraci); druhy dil tajenky; himot;
obyvatel Arménie; troufalost.

SVISLE: 1-6. Husté nahromaditi; mezon K; zneuctivati (knizné); byvaly mistr svéta v Sachu
(Emanuel); pozice v joze; zanét sliznice; znacka voltampéru; promitaci sal; turecky Cetnik;
kradez ciziho polniho majetku; domacky Oliver; borovodik; opak mokra; Spanélsky ,ano*;
Polak (zastarale); tikani. — 7-12. Kytovat; vySivkova tkanina; domacky Antal; vojensky pozdrav;
slovenska plosna mira; slovensky ,lék*; planetka; kdmen (basnicky); polni plosna mira; nas
byvaly fotbalovy obrance (reprezentant); pfedem urené; starSi nazev genu; nevolnik;
francouzska feka; nova véc; velmi tvrdy nerost. — 13-18. Tropicka ovocna dfevina; dotazek;
nazev hlasky R; vybusna télesa; viz tazeny konmi; zvuk v&ely; pytlacké pasti; styl rockové
hudby; na které misto (basnicky); SPZ Rokycan; po délce nécfeho; podéSenec; obyvatel
Thajska; détsky uli¢nik; domaci zvite; porostli trny (zastarale).

3. Zpfehazena legenda

Podle § 56 jsou u kfizovky se zpfehazenou legendou sefazeny legendové vyrazy
v jiném poradi, nez v jakém jsou rozmistény vyrazy vpisované. To vSak neznamena, Ze by
néktery legendovy vyraz nemohl byt na svém spravném misté.

Uziti zpfehazené legendy vede k nékolika variantam riizné obtiznosti:

a) legendové vyrazy jsou usporadany nahodné zpfehazené pro celou kfizovku nebo
pro jeji sméry zvlast;

b) legendové vyrazy jsou uspofadany abecedné (podle abecedniho poradi
vpisovanych vyraza) pro celou kfizovku nebo pro jeji sméry zvlast;

c) legendové vyrazy jsou uspofadany zprehazené pro nékteré koridory, tj. v blocich
zahrnujicich vice koridoru;

d) legendové vyrazy jsou uspofadany zpfehazené pro kazdy koridor.

Komentar' s pfiklady:

Varianty a) a b) jsou samy o sobé obtizné reSitelné, a proto se vétsinou nevyskytuji v podobé
dokreslovek ¢&i polodokreslovek. Pro castecné usnadnéni mize autor pripojit poCet pismen
vpisovanych vyrazu, napr. ,kancelarska zkratka (2)°, nebo mize néktera pismena Ci vyrazy
vepsat do obrazce kfizovky. Naproti tomu varianta d) je vcelku béZna (zpfehazeni
legendovych vyraz(i samoziejmé neplati v pripadé, Ze koridor obsahuje jen jeden vpisovany
nebo tajenkovy vyraz).




U pfikladu na obr. 1 by zpfehazena legenda ve varianté d) mohla vypadat takto:

VODOROVNE: A. Jméno herce Delona; esky sochaf (Vilém); bylina &api nisek. — B. Prvni
dil tajenky. — C. Ovocny napoj; cestovni prikaz; Sarmati; jméno slovenského cyklisty Sagana.
— D. Patfici mné; jméno herce Polivky; zaupéni; ususena trava. — atd.

SVISLE: 1. Mezon K; husté nahromaditi. — 2. Byvaly mistr svéta v Sachu; zneuctivati (knizné).

— 3. Znacka voltampéru; pozice v joze; zanét sliznice. — 4. Turecky Cetnik; promitaci sal;
kradez ciziho polniho majetku. — 5. Domacky Oliver; opak mokra; borovodik. — atd.

4. Ciselné lokalizovana legenda

vrw

V kfizovkach s Cislovanou legendou, zvanych téz kfizovky s némeckym ¢€islovanim,
se podle § 57 Smérnice v systematickém poradi kazdému vyrazu pfidéli Cislo (index)
v poli¢ku, kde zacina pfislusny vpisovany nebo tajenkovy vyraz. Tento zplUsob pfedstavuje
alternativu k béznému a nejrozSifenéjSimu zpusobu ¢&islovani koridorl po okrajich
obrazce kfizovky.

Cislovani v polickach kfizovky musi byt vZzdy systematické. Zde se nabizeji ftfi
moznosti:

A) Cislovani s prioritou zakladniho (zpravidla vodorovného) sméru: Nejprve se
oCisluji po€atky vSech vyrazu ve vodorovném sméru (po fadcich) a po jejich vyCerpani se
oCisluji zbyvajici vyrazy druhého sméru (po sloupcich), tak jak to ukazuje obr. 2. Z grafiky
obrazce je zfejmé, Ze v polickach 1, 2 a 7 zaCinaji dva vpisované vyrazy: jeden vodorovny
a jeden svisly. V ostatnich ocislovanych poli¢kach zacina vzdy jen jeden vyraz: vodorovny
nebo svisly.

Priklad:

Tajenky (???) kfizovky tvori nazvy dvou hornin. Je pouZita legenda v oddélenych smérech
vpisovani (znaceni s prioritou vodorovnych smért) a pro srovnani i legenda pro sdruzené
Sméry vpisovani.
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Obr. 2 — KfiZzovka s némeckym cislovanim — typ A

Prvni varianta s legendou pro oddélené sméry vpisovani:

VODOROVNE: 1. Senoses. — 2. Vern(v kapitan. — 3. Clen akademie véd. — 4. Ledové kry. —
5. Druh syntetického kau€uku. — 6. Pracovat s pluhem. — 7. Pomluva. — 8. MenSina. — 9.
Mravovédec. — 10. Tradice islamskych narodu.
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SVISLE: 1. Opera Richarda Strausse. — 2. Spojka (knizné). — 7. Plovouci kus ledu. — 11. ??7?.
— 12. Pfedlozka. — 13. Spojka. — 14. Madarsky basnik. — 15. Doba tokani. — 16. Australsky
nelétavy ptak. — 17. Obyvatelstvo. — 18. ???. — 19. Stéct po kapkach.

Druha varianta s legendou pro sdruzené sméry vpisovani:

VODOROVNE A SVISLE: 1. Senose¢; opera Richarda Strausse. — 2. VernGv kapitan; spojka
(knizng). — 3. Clen akademie véd. — 4. Ledové kry. — 5. Druh syntetického kauduku. — 6.
Pracovat s pluhem. — 7. Pomluva; plovouci kus ledu. — 8. MenS$ina. — 9. Mravovédec. — 10.
Tradice islamskych narodd. — 11. ???. — 12. Predlozka. — 13. Spojka. — 14. Madarsky basnik.
— 15. Doba tokani. — 16. Australsky nelétavy ptak. — 17. Obyvatelstvo. — 18. ???. — 19. Stéct
po kapkach.

B) Cislovani s prioritou kfizujiciho (zpravidla svislého) sméru: Nejprve se o&isluji
pocatky vSech vyrazu ve svislém sméru (po sloupcich) a po jejich vyCerpani se ocisluji
zbyvaijici vyrazy vodorovného sméru (po fadcich), tak jak to ukazuje obr. 3. Z grafiky
obrazce je ziejmé, ze v poli¢kach 1, 7 a 8 zacinaji dva vpisované vyrazy: jeden vodorovny
a jeden svisly. V ostatnich oCislovanych polickach zacina vzdy jen jeden vyraz: vodorovny
nebo svisly.

Priklad:

Stejna kfizovka s prednostnim rozlozenim Ciselnych indext podle svislého sméru. Legenda je
rozdélena podle sméra vpisovani.
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Obr. 3 — KriZzovka s némeckym Cislovanim — typ B

VODOROVNE: 1. Senose&. — 7. Vern(v kapitan. — 8. Pomluva. — 13. Clen akademie véd. —
14. Ledové kry. — 15. Druh syntetického kau€uku. — 16. Pracovat s pluhem. —17. Mensina. —
18. Mravovédec. — 19. Tradice islamskych narodu.

SVISLE: 1. Opera Richarda Strausse. — 2. ???. — 3. Pfedlozka. — 4. Spojka. — 5. Madarsky
basnik. — 6. Doba tokani. — 7. Spojka (knizné). — 8. Plovouci kus ledu. — 9. Australsky nelétavy
ptak. — 10. Obyvatelstvo. — 11. ???. — 12. Stéct po kapkach.

C) Prubézné posloupné Cislovani: VSechna poli¢ka, v nichz néjaky vyraz zacina, se
oCisluji posloupné po fadcich bez ohledu na smér vpisovani vyrazi. Tento zplsob
Cislovani je nejpfehlednéjsi a v Ceskych kfizovkach také nejbéznéjsi (obr. 4).



Priklad:

Stejna krizovka ma céiselné indexy usporadany posloupné po radcich. Je pouZita legenda se
sdruzenim sméru vpisovani.
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Obr. 4 — Krizovka s némeckym Cislovanim — typ C

VODOROVNE A SVISLE: 1. Senose¢; opera Richarda Strausse. — 2. ???. — 3. Predlozka. —
4. Madarsky basnik. — 5. Vernav kapitan; spojka (knizné). — 6. Australsky nelétavy ptak. — 7.
???. — 8. Stéct po kapkach. — 9. Clen akademie v&d. — 10. Ledové kry. — 11. Druh
syntetického kauCuku. — 12. Pracovat s pluhem. — 13. Spojka. — 14. Doba tokani. — 15.
Pomluva; plovouci kus ledu. — 16. Obyvatelstvo. — 17. MenSina. — 18. Mravovédec. — 19.
Tradice islamskych narodu.

Legenda k témto némeckym kfizovkdam muze mit, jak ukazuji pfiklady, dvé formy. Bud
jsou nejdfive legendovany vyrazy pro jeden smér (vodorovné€) a pak pro druhy smér
(svisle), nebo jsou legendové vyrazy uvedeny podle vzestupného poradi Cisel (indexu)
s tim, Ze v pfipadé zacatku dvou vyrazl ve stejném poli¢ku je nejdfiv uveden legendovy
vyraz vodorovného sméru a pak (za stfednikem) vyraz svislého sméru.

5. Hadankova legenda

Je tfeba od sebe odliSit hadankové kiizovky (§ 104 Smérnic) od kfiZzovek
s hadankovou legendou. U hadankovych kfizovek se hadankového prvku pouziva pfi
prfechodu mezi skupinami vpisovanych vyrazi. U kfizovek s hadankovou legendou se
hadankarského prvku pouziva pfi pfechodu od legendy k vpisovanému vyrazu. Tento
hadankarsky prvek se tyka urcitych pismennych zmén a vychazi z principd znamych druhud
klasickych slovnich hadanek.

Komental: Hadanky, jak znamo, se skladaji ze dvou zakladnich cCasti: ndznaku a jadra.
V klasické slovni hadance jsou néznak i jadro zpravidla obepséany textem. Vylusténim prvni
Casti textu se ziska hledané slovo, slova ¢&i spojeni slov. To je pravé onen naznak. Na ném se
pak provedou hadankarské operace podle druhu hadanky. Podle téchto operaci se ziska novy
vyraz, kterému se fika jadro. | to je zpravidla obepsano textem hadanky.



U kfizovek s hadankovou legendou muze mit legenda formu hotovych naznaki nebo
textu, z néhoz je tfeba naznak nejprve vylustit a nasledné podrobit hadankarské operaci.
Pfi ni se v kfizovkarské praxi (na rozdil od praxe hadankarské) prisné dodrzuje diakritika
(hacky, carky, krouzky).

Klasickych slovnich hadanek je mnoho desitek druhd. V kfizovkach s hadankovou
legendou se nejcastéji vyskytuji nasledujici druhy (abecedné):

Citoslovka: k naznaku se zepfedu, zezadu nebo z obou stran pfida citoslovce, napf.
legenda ,Cesky skokan na lyZich” — feSeni naznaku ,Ploc“ — feSeni jadra je ,plocha*, jadro
PLOCHA by se v takovém pfipadé vepsalo do kfiZzovky jako vpisovany vyraz.

Carkovka: v naznaku se alespori jednou pfida nebo ubere &arka nebo se na &arku
zméni krouzek nad ,u“, napf. legenda ,pole”— feSeni naznaku ,lichy”— feSeni jadra ,lichy*,
jadro LICHY by se vepsalo do kfizovky jako vpisovany vyraz. Dals$i pfiklady: PAR NIK —
PARNIK, KARA; FIAT — KARAFIAT apod.

Hackovka: v naznaku se alespon jednou pfida nebo ubere hagek, napi. DECKA —
DECKA; MED — MED; KASICKA — KASICKA apod.

Krouzkovka: v naznaku se alespon jednou pfida nebo ubere krouzek nebo se ¢arku
nad ,u“ zméni na krouzek nebo naopak, napi. LUNA — LUNA; KURA — KURA apod.

Oblozka: zepfedu i zezadu naznaku se pfida po jednom libovolném pismenu, napf.
LATA — PLATAN, LOUCE — KLOUCEK apod.

Obmeénka: v naznaku se obméni (zaméni, vsunou, pfisunou, vypusti nebo odsunou)
samohlasky, souhlasky zustavaji nezménény, napf. legenda ,,stromovy hlodavec* — feSeni
naznaku ,plch velky” — feSeni jadra je PELECH VLKA nebo PLACHY VOLEK, podle toho,
co by se do kfizovky vzhledem k ostatnim vyrazim hodilo.

Obnazka: na zaCatku naznaku i na jeho konci se ubere po jednom pismenu nebo
stejny &i zrcadlové symetricky shluk (opak oblozky), napf. SOKOL — OKO, BREMENO —
REMEN apod.

Odsuvka: vpfedu nebo na konci naznaku se jedno pismeno ubere, napf. KLASA —
LASA, VANAD - VANA apod.

Odsuvka slovni: ze zaatku nebo konce prvniho naznaku se odsune druhy naznak,
napr. legenda ,vazanka, obvazova potfeba“ — feSeni naznakl ,kravata, vata“ — feSenim
(vpisovanym vyrazem) je KRA.

Polovsuvka: ve dvojslovném naznaku se vsune prvni ¢ast druhého slova do prvniho

slova naznaku a zbytek se pfisune za prvni slovo, napf. legenda ,souhlas, dfevina“ —
feSeni naznaku ,ano, strom*“— feSenim (vpisovanym vyrazem) je ASTRONOM.

Posunka: v naznaku se na jednom konci pfisune pismeno a na druhém konci se
odsune, napf. legenda ,bédovani“ — feSeni naznaku ,nafek“ — feSeni jadra je vyraz
SNARE.

Prvkovka: knaznaku se zepfedu, zezadu nebo zobou stran pfida jméno
chemického prvku nebo jeho znacka, napf. ,kar“— KARCER; ,mara“— TAMARA;

Presmyc€ka: pismena naznaku se pfeskupi do jiného pofadi, napf. SPARTA -
TRAPAS, PRISTAVEK — PEKARSTVIi apod. Hagkd a &arek Ize pouzit jako pismen V a | &i



naopak, napf. legenda ,hadanka“ odpovida naznaku ,odsuvka®“, feSenim (vpisovanym
vyrazem) je DOUSKA nebo LID RIMA - VLADIMIR; VLNA SEKERNICE - SEN
KANCLERE apod.

Presunka: jedno libovolné pismeno naznaku se pfesune z jednoho mista na jiné
misto slova, ostatni pismena své pofadi neméni, napf. KOSTKA, SKOTKA (pismeno
S bylo pfesunuto na zacatek pred K).

Prisuvka: zepfedu nebo zezadu naznaku se pfida jedno pismeno (opak odsuvky),
napf. HRA — HRAD; PAT — OPAT apod.

Racek: naznak se precCte zpétné (obrati se pofadi pismen), napf. SKOK — KOKS;
ATLAS — SALTA; KORAN — NAROK; ROK, NAVOD — KORDOVAN apod.

Souhlaska: pfed nebo za naznak se pfida vyraz souhlasu, napf. DATEL — BADATEL.

Ténovka: k naznaku se zepfedu, zezadu nebo z obou stran pfida znak nebo nazev
tonu (napf. terna — CISTERNA; Anat — ANATAS), nazev solmizacnich slabik do, re, mi,
fa, sol, la, si, ut (napf. mac¢ — LAMAC:; vina — SOLVINA; stat — STATUT; para —
PARASOL) nebo oznaceni tonu a akorda (napf. man — DURMAN).

Vokalovka: v naznaku se kazda samohlaska vymeéni za jinou samohlasku, souhlasky
zUstavaji beze zmény, napf. KALA — KULY, PLOCHA — PLECHY, KONEC — KANIC apod.

Vsuvka: na libovolné misto dovnitf slova se vsune jedno pismeno, napf. PAKA —
PASKA; VERA — VEDRA apod.

Vsuvka slovni: dovnitf prvniho dilu naznaku se vsune druhy dil naznaku, napf. DNA,
ROBOTI — DROBOTINA apod.

Vybira€ka: z naznaku, nikoliv vSak z jeho zacatku, se vybere prvni dil jadra, zbyla
Cast naznaku tvofi druhy dil jadra, v legendé je zapsan naznak a prvni dil jadra za sebou,
po vyfeSeni se do kfizovky vpisuje druhy dil jadra, napf. legenda ,druhy basni, lopatky* —
feSeni naznaku a prvniho dilu jadra ,akrosticha, kosti“ — feSeni druhého dilu jadra ,archa”,
do kfizovky se vepisuje ARCHA.

Vyluéka: z naznaku se uberou alespori dvé stejna pismena nebo dva stejné shluky,
pfi vice dil€ich naznacich Ize ubrat z kazdého naznaku nejméné jedno stejné pismeno
nebo nejméné jeden shluk stejny pro vSechny naznaky, napf. legenda ,papousci, Kaca“ —
feSeni naznakl ,kakadu, kakapo, Katka“ — feSenim jadra (vpisovaného vyrazu) je slovo
DUPOT.

Vyménka: dvé rlzna pismena si v naznaku vzajemné vymeéni své misto, ostatni
pismena zlstavaji na svych mistech, napf. PISTA — PASTI; RAGBY — BAGRY; KOPIE
TRNKY — KOPRETINKY; KORBA, MUNDUR — KARBORUNDUM apod.

Vypustka: jedno pismeno uvnitf naznaku se vypusti (opak vsuvky), napf. KARLA —
KALA; HOUSLE — HOUSE apod.

Vypustka slovni: z naznaku se vypusti prvni dil jadra, vznikne tak druhy dil jadra,
v legendé je zapsan naznak a prvni dil jadra za sebou, po vyfeSeni se do kfiZovky vpisuje
druhy dil jadra, napf. legenda ,domaci zvirata, kratky kabat“ — feSeni naznaku a prvniho
dilu jadra ,pes a koCky, sako” — feSeni druhého dilu jadra ,Pecky“, do kfizovky se vepisuji
PECKY.



Zaménka: jedno libovolné pismeno v naznaku se zaméni za jiné, napf. LATKA —
LASKA; POLEVA — DOLEVA nebo POLENA apod. Pokud se v naznaku vyskytuje totéz
pismeno vicekrat, Ize jej nahradit na vSech mistech jeho vyskytu jinym, ale vzdy stejnym
pismenem, napf. PARASTY — POROSTY; PALACH — PELECH nebo PILICH apod.

Tim samoziejmé vyCet moznosti vyuziti hadanek v kfizovkach nekonci, autor muze
pouzit i principy jinych druhl hadanek. Plati v§ak, Zze musi podat zadani kfizovky tak, aby
bylo fesiteli srozumitelné a mohlo vést ke spravnému feSeni. Uziti hadankové legendy je
nize nazorné ukazano na pfikladech.

Komentar: Autor by vSak mél fesiteli vzdy poskytnout srozumitelny navod k lusténi. Zvoli-li
autor lehci formu legendy, uvede v zavorce u kazdého legendového vyrazu nazev hadanky,
aby Fesitel dopfedu védél, jakou hadankovou operaci bude muset udélat, aby ziskal jadro, tedy
vpisovany vyraz. Daleko obtiznéjsi je legenda bez této specifikace, nebot feSitel musi nejprve
pfijit na to, jakou hadankarskou operaci bude muset mezi legendou (naznakem) a jadrem

(vpisovanym vyrazem) zvolit.
KFizovky s hadankovou legendou Ize rozdélit do tfi zakladnich typu.

Typ 1

Legendu tvori primo jednotlivé naznaky. Ty se pak podle specifikace hadanky
v zavorce pfevedou na jadra (vpisované vyrazy) a vepiSi do obrazce.

Komentar: Napr. v legendé je uvedeno .tresk (pfesmycka)“ a moznym reSenim (vpisovanym

vyrazem) je SKRET nebo KREST, podle toho, co se hodi do kfizovani.

Priklad:

1 2 3 4 5 6 7 8
A DIAIT|A
B KIOIR|U|NA
CIK|O|R|E|K P A
DIO|S | KA LIO|S
EJU M| A KIOIL|T
FIT|O RIUJL|A
G S EIM|[E|N|O
H TIA|IV]Y

Obr. 5 — Krizovka s hadankovou legendou (typ 1, 2a 3)



VODOROVNE: A. Vata (zdménka). — B. Komuna (zdménka). — C. Kore (pfisuvka); opar
(obnazka). — D. Osika (vypustka); zlost (obnazka). — E. Dumat (obnazka); kolet (vypustka). —
F. Stop (obnazka); rula (prisuvka). — G. Temeno (zaménka). — H. Stavy (odsuvka).

SVISLE: 1. Kost (zaménka). — 2. Prvni tajenka. — 3. Korda (vyménka); let (odsuvka). — 4. Ara
(vsuvka); téma (vypustka). — 5. Stuk (odsuvka); krep (z&ménka). — 6. Pani (obnazka); louky
(zaménka). — 7. Druha tajenka. — 8. Pasta (odsuvka).

Typ 2

Legendu tvofi kfiZzovkarské obepisy naznaki. Podle téchto obepisi se naznaky
teprve vyfesi a nasledné se s nimi provede pfislusna hadankarska operace podle druhu
hadanky, zpravidla uvedené v zavorce. VyfeSeny vpisovany vyraz (jadro) se zapiSe do
obrazce kfizovky.

Komentar: Napriklad je uvedena legenda ,svatebni kvétina (odsuvka)®. Podle této legendy se
vyfeSi naznak KALA, ktery se podrobi odsuvkové operaci. Ta nabizi jadra (tj. vpisované
vyrazy) ALA nebo KAL. Ten spravny odpovida kfiZovani v kfizujicim sméru. Jiny pfiklad:
legenda je ,velkd réna (pfesmycka)“ naznak je ,tfesk”, vpisovany vyraz je SKRET nebo
KREST podle moznosti kfizovani.

Priklad:

Pro stejnou kiizovku jako na obr. 5 je pouzita legenda typu 2 s obepisy naznakdl.
VODOROVNE: A. Hygienicka potfeba (zaménka). — B. Niz&i spravni jednotka (zaménka). — C.
Anticka socha mladé zeny (pfisuvka); jemna mlha (obnazka). — D. Jméno skladatele Nedbala
(odsuvka); dopal (obnazka). — E. Zkratka Akademie muzickych uméni (vyménka); muzsky
kabat (zastarale) (vypustka). — F. Topivo (obnaZka); hornina (pfisuvka). — G. Vrcholova ¢ast
hlavy (zaménka). — H. Tkalcovskeé stroje (odsuvka).

SVISLE: 1. Cast skeletu (zdménka). - 2. Prvni tajenka. — 3. Byvaly &esky tenista (Petr)
(vyménka); cesta letadlem (odsuvka). — 4. Letadla (racek); namét (vypustka). — 5. Sadrova
hmota (odsuvka); tkanina zrnitého povrchu (zaménka). — 6. Dvefni zavés (obnazka); travnaté
plochy (zaménka). — 7. Druha tajenka. — 8. Polotuha hmota (odsuvka).

Typ 3

Legendu tvori vyraz, ktery je nejprve treba podrobit hadankové operaci, ¢imz
teprve vznikne spravny legendovy vyraz. Nasledné se resenim vzniklého naznaku
ziska spravny vpisovany vyraz.

Komentar: Napf. vlegendé je uvedeno ,mily pas (zaménka)“. V kazdém slové legendy se

provede zaménkova operace, ¢imzZ vznikne spravna legenda ,maly pes* a ta se pak feSi napr.
jako PINC, CIVAVA apod.

Priklad:

KRIZOVKA S CASTECNE HADANKOVOU LEGENDOU

U kazdeho slova legendového obepisu ve vodorovném sméru se provede drobna hadankova
zména podle druhu hadanky (specifikace v zavorce). Tim vznikne spravna legendu k vyrazu,
ktery se ma vyreSit a vepsat do obrazce. Ve svislém sméru se vyrazy re§i béznym zpusobem.
Proto je také vyhodné svislym smérem zacit. Je pouZita opét kiizovka na obr. 5 (viz).
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VODOROVNE: A. Akta (pfisuvka). — B. Vade mina (zdménka). — C. Barka pluku (zédménka);
Evenk (posuvka). — D. Opitka (zaménka); ubél (zaménka). — E. Ruméni (odsuvka); Braro
(posuvka). — F. Moto (zaménka); traky (pfesmycka). — G. Perm (oblozka). — H. Taje niky
(zdménka).
Vysvétleni: Ve vodorovném sméru se z legendovych vyrazi po vSech hadankafskych
operacich vytvori spravné legendy (jakési mezistupné) a z nich se teprve vyresi
odpovidajici vpisované vyrazy:
VODOROVNE: A. Akta (pfisuvka) — fakta — DATA. — B. Va$e mina (zdménka) — nade
ména — KORUNA. — C. Barka pluku (zaménka) — borka plutu (tj. dubu korkového) —
KOREK; Evenk (posuvka) — venku — PA. — D. Opicka (zaménka) — osicka (podle kartotéky
NLA) — OSKA; ubél (zaménka) — udél — LOS. — E. Ruméni (odsuvka) — uméni — UMA;
Brafio (posuvka) — zbran — KOLT. — F. Moto (zaménka) — toto — TO; traky (pfesmycka) —
karty — TRULA. — G. Perm (obloZka) — sperma — SEMENO. — H. Taje niky (zaménka) —
taveniny — TAVY.

SVISLE: 1. Kovat. — 2. Prvni tajenka. — 3. Domacky Dorota; latinska spojka (a). — 4. PloSna
vymeéra pozemku; absence svétla. — 5. Omastek; télni tekutina. — 6. Zastaralé vztazné
zajmeno; Ceské mésto. — 7. Druha tajenka. — 8. Jméno psice.

6. Kvizova legenda

Krizovka s kvizovou legendou (kvizova krizovka) je specialni odrida kfizovky,
v niz musi feSitel doplnit urcity v legendé vynechany vyraz. Tento vyraz je zpravidla
oznacen otaznikem, otazniky €i tfemi teCkami.

Komentar: Prakticky kaZzda kfizovka, ktera ma legendu, je sama o sobé jakousi formou kvizu.
V ném musi lustitel projevovat své znalosti a dovednosti, protoZe jinak by nedokazal legendu
pfeménit na vpisované vyrazy. Na typu kfizovky pfitom nezalezi: muze to byt bézna pismenna
kfizovka, mozaikovka, slabikovka, doplriovacka, burikovka Ci jakakoliv odruda.

Priklad Sikmé ramcovky s kvizovou legendou:

Tajenka skryva nazev sportu, ktery se hraje na ledé, ale je znaméjsi pod svym mezinarodnim
nazvem — curling.

SIKMO DOLU ZLEVA DOPRAVA: 1. Aladinova ??? — 2. Spisovatel Josef Vé&romir ??? — 3.
Herec Jifi ?7?? Novotny — 4. Byvaly cyklista Michal ??? — 5. Zvonohlik ??? — 6. V8echna ?7??
polni trava.

SIKMO DOLU ZPRAVA DOLEVA: 2. Benzinova ??? — 3. Zluénikova ??? — 4. Mnigska ?27? —
5. Prsa, znak, motylek, ??? — 6. Vesmirna ??? — 7. Viderisky park ???
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Obr. 6 — Ramcovka s kvizovou legendou

7. Legenda v souvislém textu

V kfizovkach s legendou v souvislém textu, téZ nazyvanych krizovky se
souvislou legendou, jsou vpisované nebo legendové vyrazy vhodnym zpusobem
propojeny souvislym textem. Naskyta se cela fada moznosti, jak mize byt takova legenda
podana. Uvadime C&tyfi zakladni (nejuzivanéjsi) zpusoby podani.

1. V souvislém textu jsou pouzity otazniky, které nahrazuji vpisované vyrazy a které je
tfeba z kontextu uhodnout.

2. Do souvislého textu jsou zabudovany bézné obepisy, které jsou zvyraznény
napriklad tuc¢né, kurzivou nebo podtrzenim. Tyto obepisy jsou legendovymi vyrazy, z nichz
feSitel odvozuje vyrazy vpisované. Pokud tyto obepisy pouzije ve zpfehazeném pofadi,
coz je mozné, pomUze fesSiteli zpravidla tim, Zze do zavorky za pfislusny legendovy vyraz
pfipiSe jeho lokalizaci (napf. C/3 — tedy fadek C, treti vyraz).

3. V souvislém textu jsou pfimo zakomponovany vpisované vyrazy ve spravném
poradi, ale nejsou zvyraznény, takze fesitel je nucen je vyhledavat a vpisovat do obrazce
kiizovky.

4.V souvislém textu jsou pfimo zakomponovany vpisované vyrazy, ale v nespravném
poradi, takze kfizovka je vlastné vyplrikou.

Priklady:
DOPLNOVACKA S LEGENDOU V SOUVISLEM TEXTU

Prvni varianta textu legendy:

V souvislém textu jsou vpisované vyrazy nahrazeny tfemi otazniky. Pfitom je dodrzeno poradi
vpisovanych vyraz( podle sloupcl doplfiovacky.

LEGENDA: Cenda, Rosta, Bfeta, Vilda a ja jsme takové spravna ??? (1). Spojuje nés silné
kamaradské ??? (2). Jsme dobra vodacka ??? (3), a tak podnikame spolecné i nejriznéjsi
vylety. Radi se sméjeme a tak je na nich vzdy ohromna ?2? (4). Rozhodli jsme se, Ze
navstivime jihoCeské mésto ?2?? (5). NaloZili jsme ¢luny a huré na Otavu! Ale to vite, Otava
neni zadny maly ??? (6), a tak jsme se i parkrat obratili s kanoemi dnem vzhdru. Vodacky
vylet jsme zakondili poradné promachani pod hradem Zvikovem na soutoku s Vitavou.
Konstatovali jsme, Ze to bylo moc ?27? (7). Jak nas znam, tak si od vodactvi na dlouho ??? (8)
nedame, takze brzy vyrazime na dals$i jizdu. Vecer nas uz ale ¢eka nase maticka ??? (9).
NaSe posedlost se jmenuje vodni ... (dokonceni v tajence).
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Druha varianta textu legendy:

V souvislém textu jsou tuéné zvyraznény legendové vyrazy, podle nichz se lusti vyrazy
vpisované. Pfitom je dodrzeno poradi vpisovanych vyraz( podle sloupcli doplfiovacky.

LEGENDA: Cenda, Rosta, Bfeta, Vilda a ja jsme takové spréavné pétice (1). Spojuje nas silné
kamaradské pojitko (2). Jsme dobra vodacka skupina (3), atak podnikame spole¢né i
nejriiznéjsi vylety. Radi se sméjeme, a tak je na nich vzdy ohromna sranda (4). Rozhodli jsme
se, Ze navstivime jedno krasné jihoceské mésto (5). NaloZili jsme &luny a hura na Otavu! Ale
to vite, Otava neni Zadna mala Fic¢ka (6), a tak jsme se i parkrat obratili s kanoemi dnem
vzhiru. Vodacky vylet jsme zakoncili poradné promachani pod hradem Zvikovem na soutoku
s Vitavou. Konstatovali jsme, Ze to bylo moc fajn (7). Jak nas znam, tak klid (8) nam na
dlouho nehrozi, takze brzy vyrazime na dalsi jizdu. VecCer nas uz ale ceka nase hlavni mésto
(9). Nase posedlost se jmenuje vodni ... (dokoncéeni v tajence).

12 3 4 5 6 7 8 9
P P/ P|/PPIPPP|P
E|lo|A|s|i|O|R|O|R
TIU/R|I[S|T|I|K|A
KIT|T|N|E|O|M|O|H
A|O/A|A|K|IK|A|J|A

Obr. 7 — Doplriovacka s legendou v souvislém textu

KRIS-KROS SE SOUVISLOU LEGENDOU

V souvislém textu jsou tuéné zvyraznény vpisované vyrazy, které umistéte na spravné misto
do obrazce kris-krosu.

Obr. 8 — Kris-kros se souvislou legendou

Katka a Anka jsou sestry. Katéin manzel Petr je anatom, zatimco Anka ma manzela Pavla —
védce, jehoz oborem je ... (viz tajenku). Katka to nékdy nemiva lehké, nebot Petr je pékny
ironik, ktery neodmitne néjaky ten stakan vodky. Pavel je zase neuvéfitelny pedant: obét
svého povolani. Ksmrti nenavidi tvaroh, aviak péna piva je pfesné to, ¢emu odolat
nedokaze. Jednou si tahle ¢tyfka vyjela na chatu. Hned u branky $lapl Petr na krokus, za coZ

13



mu Katka hezKky od plic vyhubovala. Bylo pékné, a tak si rekreanti naplanovali sportovni
odpoledne. Petr a Pavel §li jako spravni atleti do trenyrek a pruhovanych tilek, ale Sle si
ponechali. Postavili se na ¢aru a manzelky to celé odstartovaly. Borci méli se svazanyma
nohama obéhnout nedaleky stoh a vrétil se zpét. Pavel si hned v zacatku vytvofil maly
naskok, v zavéru mu vSak chybéla ona povéstna troska Stésti: upadl a nez vstal, byl Petr
davno v cili. Katka s Ankou se mohly umlatit smichy. KdyZz doskakal Pavel, mél poradné
nateklé oko, na které mu Pelr jako spravny lékarl pfedepsal led. Jehla a nit nastésti nebyly
zapotiebi. Veler uz zase bylo vSechno v poradku. Pavel se vSak zafekl, Ze jiz Zadné takové
klukoviny pro pobaveni svych spoleCnikii provadét nebude a druhy den nikam nepobéZi.
Posezeni u taboracku bylo v pohodé. Na obloze svitila luna, z hajku se ozyval tlukot slavika.
Zkratka romantika. Ano, za tyden sem pojedou zas. Ale ty atletické zavody si zopakuji radéji
aZ za rok.

8. Skryvackova legenda

Zvlastnost této kFizovky se skryvaCkovou legendou spociva v podani legendy.

Legenda je tvofena vétami, v nichz je ukryt vpisovany vyraz. Véty spolu nemusi vzajemné
souviset (rozdélena legenda), nebo mohou tvofit souvisly text (souvisla legenda). Timto
skrytym vyrazem v8ak nemuze byt Zadné samostatné slovo legendové véty. Hledany
vpisovany vyraz je bud obsazen v né€jakem delsim slové (napf. slovo KOST ve slové
Jakostni®), nebo na presahu vice slov (napf. slovo DOLAR ve slovech ,stodola rychtare
Varika*, slovo CESTA ve slovech ,prace s takovym c¢lovékem® apod.), nebo jako slouc€eni
vice slov (napf. KATAPULT ve vyrazu ,v obchodé méla Kata pult). Je mozné pouzit i
zpusob skryti, kdy se hledané slovo (vpisovany vyraz) ve vété ¢te obracené, napf. slovo
TRAP ve slové ,Sparta“.

Priklady:
DOPLNOVACKA SE SKRYVACKOVOU LEGENDOU

PfinaSime dvé varianty legendy: legendu rozdélenou po jednotlivych sloupcich a legendu
souvislou. VSechny skryté pétipismenné vpisované vyrazy zacinaji pismenem S. Vysledek
feSeni je pokazdé stejny. Tajenka je umisténa v prostfednim Fadku.

12 3 4 5 6 7 8 9

S| S|[S|S|s|Ss|S|Ss|sS
Y|O|I|K|I|K|E|E|L
S|KIR|Y V|IA|C| KA
E|O|O|V|K|L|K|T|S
LILIB|A|/A[P|A|A|T

Obr. 9 — Doplriovacka se skryvackovou legendou

Varianta 1: Rozdélena legenda

SVISLE: 1. Mamin€iny vlasy se leskly na slunci. — 2. Vysoko létaji orli a husy. — 3. Prezident
Nasir obyvatele Egypta zdravil. — 4. Velky mofsky valoun lezel na plazi a zavazel. — 5. Dam si
v kazdém pripadé polévku i pfedkrm. — 6. Maly Slavek viiskal pokazdé, kdyz mu vzali hracky.
— 7. Ridi¢ tramvaje neposeckal ani minutu. — 8. Bude nam zase k tanci hrat kapela Kyjovanka.
— 9. Matka pfinesla studenou vecefi.
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Varianta 2: Souvisla leqgenda

SVISLE (1-9): Vlasy selky Rizenky byly dlouhé az k zemi. V noci si dokonce Ruiza vazala svj
plavy vlas okolo pasu. Kazdé rano si robila novy u€es. Sedlak Jira byl spravny moravsky
Valach. Topil si vkamnech smrkovym dfivim a rad laskal plavé vlasy své Zeny RuZeny.
Neposeckal nikdy ani minutu a co Zena rozC€esala, to Jira opét rozcuchal. A pak spolu pili sekt
a slivovici, kterou jim pfinesla stara sousedka.

9. Cizojazy¢na legenda

U kfizovek s cizojazyCnou legendou jsou vSechny legendové vyrazy cizojazycné
a vSechny vpisované vyrazy tvofi jejich Ceské preklady nebo vyrazy ze stejného jazyka,
v jakém je uvedena legenda. Kfizovky s cizojazyCnou legendou vzdy vyzaduji specifikaci
pouzitétho jazyka (napf. kfizovka s anglickou legendou, snémeckou legendou,
francouzskou legendou apod.).

Komentar: KFfizovky s cizojazyénou legendou jsou velmi vzacné. Jejich ukolem je zejména
procvi¢ovat slovni zasobu pfislusného jazyka. KFfizovky pouZivajici cizojazyéné vyrazy mohou mit
i obracené aranzma. Tzn. Ze legendové vyrazy jsou ¢eské a vpisované vyrazy cizojazycne.

10. Obrazkova legenda

V kfizovce s obrazkovou legendou jsou misto psanych legendovych vyrazu pouzity
obrazkové ekvivalenty vpisovanych vyrazi (§ 58 Smérnic). Zplsob feSeni musi byt zfejmy
z grafiky zadani, v niz jsou k vhodné uspofadanym obrazk{im nebo ke koridorim pfifazena
pfislusna oznaceni (pismena, Cisla). Pfiklad je na obr. 10.
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LY | RA|BO |DO|STi| RI | BY |TOS| TI

PET| KA |PIS | TO | LE | KA |CER

SA | LO | ME |DRAVEC| PY |SEL|{NO | TA

EJKO | SI | RA | CI MA | SI | NA

Obr. 10 — Slabikova kfiZzovka s obrazkovou legendou

Prilohu schvalila OKK v Fijnu 2019 a vstupuje v platnost 1. 1. 2020.
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